ART. NR. 161522 FALLER E

CAR SYSTEM BASIS-SET »FUNKTIONSELEMENTE«

Das car system Basis-Set »Funktionselemente« bietet eine Vielfalt von Einsatzmaglichkeiten. Die folgenden Beispiele stellen nur einen kleinen Ausschnitt der mdglichen Szenarien dar.
Sie dienen vornehmlich dem Versténdnis der Steverung und stellen eine Unterstiitzung bei der Losung verschiedener steverungstechnischer Herausforderungen dar.
Sie konnen diese Beispiele einfach nachbauen und so ein Problem losen oder sie ergénzen sie so, dass exakt Ihr Problem damit geldst wird.

Seien Sie kreativ!
1. Bauteile
Die folgenden Bauteile sind Bestandieil des Sets (alle Bestandteile konnen zur Erweiterung auch einzeln erworben werden):

a) Die Verkehrssteverung Art. Nr. 161772
Die analoge Verkehrssteuerung ist das Gehirn vom FALLER car system. Sie muss mit den beiden Anschliissen an einen ausreichend dimensionierten
16 V Wechselstrom-Transformator (min. 50 VA) (z.B. Art. Nr. 180641) angeschlossen werden. Die Anschliisse sind logisch angeordnet und unterteilen sich wie folgt:

Wie man erkennen kann befinden sich auf der linken Seite die allgemeinen Anschliisse Plus (+) und Minus (-).

Ansonsten unterteilt sich die Steverung in drei Verschiedene Bereiche, welche jeweils doppelt vorhanden sind.

Diese sechs Blacke funktionieren vollkommen autark und kinnen somit jeder fir sich ein eigenes unabhiingiges Szenario stevern.
Was die Begriffe Zeitglied, Flip-Flop und Zeitimpuls bedeuten ist weiter unten an entsprechender Stelle beschrieben.



b) Die Abzweigung Art. Nr. 161677
Die elekiromagnetische Abzweigung sorgt dafiir, dass der Lenkmagnet eines Fahrzeugs bei eingeschalteter Abzweigung
auf einen anderen Fahrdraht gezogen wird. 16 V Wechselspannung (AC)

c) Die Stoppstelle Art. Nr. 161675

Bei der Stoppstelle handelt es sich um eine Spule, die im eingeschalieten Zustand ein Magnefeld erzeugt.

Durch das Magnetfeld wird das Fahrzeug abgeschaltet und hiilt somit an. Die Stoppstelle darf nur iiber den Gleichrichter
oder die Verkehrs-, Abstands- bzw. Ampelsteverung betrieben werden.

d) Parkplatz Art. Nr. 161674
Der Parkplaiz verfigt Gber einen Permanentmagneten, der ein Fahrzeug auch iiber lingere Zeit siromlos schalten kann.

Wird nun der Parkplaiz aktiviert, wird das Magnetfeld des Permanentmagneten neutraisiert und das Fahrzeug féhrt los.
16 V Wechselspannung (AC).

e) Der Reed-Sensor Art. Nr. 161773

Fiir einen automatischen Ablauf des Verkehrs ist eine Riickmeldung von der StraBe an die Steverung erforderlich.

Hierfiir werden Reed-Sensoren im oder neben dem Fahrbahnverlauf in die Fahrhahn eingelassen.

Der Schleifer- oder Zusatzmagnet am Fahrzeug aktiviert dien Reed-Sensor und gibt so ein Signal an die Steuerung weiter.



2. Abstandsteuverung
Durch die Abstandsteverung wird der Abstand zwischen zwei Fahrzeugen gehalten. Hierfir wird das einstellbare Zeitglied der Verkehrssteuerung bendtigt.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteverung (Art. 161772)
1 Sensor (Art. Nr. 161773)
1 Stopp-Stelle (Art. Nr. 161675)

Diese Artikel sind auch in Artikel 161678 enthalten.

Was ist das »einstellbare Zeitglied«?

Dieser erste Bereich der Verkehrssteuerung dient der Steuerung einer Aktion (Stoppstelle wird geschaltet oder dhnliches) fir eine zuvor fest eingestellte Zeit.
Die Zeitspanne kann an den Drehreglern »P 1« bzw. »P 2« eingestellt werden.

Wird nun einer der Eingtinge E 1 oder E 2 akfiviert, wird ein Funktionsartikel an A 1 oder A 2 solange eingeschaltet, bis die Zeit abgelaufen ist.

Die Aktivierung eines Eingangs kann iiber verschiedene Eingabegeriite erfolgen. Dies kann iiber einen Reed-Sensor, ein Taster oder z.B. ein Schaltgleis erfolgen.

Fiir unser Beispiel bedeutet das folgendes:

Wenn ein Fahrzeug den Sensor (SE 1) iberfdhrt, wird die hinter ihm liegende Stopp-Stelle (ST 1) fiir eine gewisse Zeit akfiviert.

Sollte ein nachfolgendes Fahrzeug die Stopp-Stelle (ST 1) Gberfahren solange die Zeit noch nicht abgelaufen ist, wird es bis zum Ablauf der Zeitspanne dort festgehalten.
Auf diese Weise wird ein Mindestabstand zwischen zwei Fahrzeugen erzwungen und das nachfolgende Fahrzeug kann dem Vorausfahrenden nicht auffahren.

Hierzu sollte der Sensor (SE 1) im Fahrdrahtverlauf eingebaut sein.

Alle Eingtinge werden potentialfrei geschaltet!

Um einen Eingang zu aktivieren bendtigt man immer einen Schalter, welcher auf der einen Seite mit dem Eingang (E 1,E2,...) und mit der anderen Seite mit dem Minus-Ausgang (-)
der Steverung verbunden wird.

Wie herum ist hierhei gleichgiltig. Es darf allerdings keine Stromquelle (z.B. der Ausgang eines Magnetartikeldekoders) an einem Eingang der Verkehrssteuerung angeschlossen werden!
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3. Parkharfe mit Stopp-Stellen

Hiiufig ergeben sich Situationen, in welchen man mehrere Fahrzeuge auf verschiedenen Parkfldchen anhalten machte. Die simpelste Moglichkeit hierfir ist sicher eine Parkharfe
oder ein Parkplatz mit mehreren Stellpldtzen. Die hier beschriebene Schaltung ist aber auch auf andere Situationen anwendbar, wie z.B. die Vorparkfliiche der rollenden Landsirafe,
die Verteilung von Fahrzeugen auf mehrere Spuren einer Tankstelle oder das Aufstellen von Feverwehrfahrzeugen in den Garagen oder am Einsatzort.

Das Prinzip ist hierbei immer gleich. Ein Fahrzeug fihrt in eine Parkbucht und belegt diese in der Steverung. Nachfolgende Fahrzeuge konnen in diese Bucht nicht einfahren,
solange sie belegt ist und fahren zur niichsten freien Bucht. Erst wenn ein Fahrzeug seine Parkbucht wieder verldsst, kann erneut ein Fahrzeug in den Parkplaiz einbiegen.

Wie funktioniert die »Belegt« - Meldung?

Fiir die »Belegt« - Meldung wird ein Trick angewandt. Normalerweise werden Sensoren an den Eingéingen (E 1,E 2....) und an Minus (-) angeschlossen.

Die Verkehrssteuerung verfiigt iiber ein Flip-Flop (s.u.) an dessen Ausgdngen, wenn Sie geschaltet sind Minus anliegt. Wird nun, wie im Schema dargestell ein Anschluss des Sensors an
einen Ausgang des Flip-Flops angeschlossen, ist der Sensor nur dann aktiv, wenn auch der Ausgang des Flip-Flops akfiv ist. Verwendet man nun den Sensor zur Schaltung einer Abzweigung,
kann diese nur dann geschaltet werden, wenn der Ausgang des Flipflops aktiv ist. Ist das nicht der Fall, ist der Parkplatz belegt.

Wie funktioniert das Flip-Flop?

Die Eingdinge S 3, R 3 und die Ausgdinge A 3.1, A 3.2 bilden eines der beiden Flip-Flops der Verkehrssteuerung. Bei einem Flip-Flop handelt es sich im Prinzip um einen Wechselschalter.
Wenn einer der Ausginge an ist, ist der andere in jedem Fall aus. Wenn nun ein Signal am Eingang S 3 (setzen) anliegt, wird der Ausgang A 3.1 eingeschaltet und der Ausgang A 3.2 ausgeschaltet.
Wird der Eingang R 3 (riicksetzen) aktiviert, wird der Zustand an den Ausgdngen umgekehrt (invertiert). D.h. jetzt ist A 3.2 eingeschaltet und A 3.1 ausgeschaltet.

Was wird benotigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
4 Sensoren (Art. Nr. 161773)
2 Abzweigungen (Art. Nr. 161677)
2 Stopp-Stellen (Art. Nr. 161675)

Der Ablauf des dargestellten Szenarios liisst sich wie folgt beschreiben:

Beide Parkplitze sind zundichst frei. Das erste Fahrzeug iiberfihrt den Sensor (SE 1) und schaltet die am Ausgang A 5 angeschlossene Abzweigung (AB 1) fiir eine Sekunde und biegt in den Parkplatz
ein. Jetzt iberfhrt dos Fahrzeug den Sensor (SE 2), was die Stopp-Stelle (ST 1) aktiviert und den Sensor (SE 1) auBer Kraft setzt. Ein weiteres Fohrzeug Giberfahrt den Sensor (SE 1).

Da dieser durch das 1. Fahrzeug deaktiviert wurde, fahrt es geradeaus und aktiviert die Abzweigung (AB 2) ber den Sensor (SE 3) am Eingang E 6 und biegt in die zweite Parkbucht.

Hier iiberfihrt das Fahrzeug den Sensor (SE 4), aktiviert die Stopp-Stelle (ST 2) und deakfiviert den Sensor (SE 3). Jedes weitere Fahrzeug wiirde jetzt die Parkbuchten passieren ohne abzubiegen.
Erst durch Driicken der Taster (TA 1 bzw. TA 2) werden die Fahrzeuge aus den Parkpldtzen entlassen und diese wieder fiir weitere Fahrzeuge freigegeben.

Der eingezeichnete Widerstand sorgt dafir, dass kleine Fahrzeuge nicht auf der aktivierten Abzweigung anhalten.

Der Anfangszustand des Flip-Flops ist nicht definiert!
Wenn Sie die Stromzufuhr zur Verkehrssteverung einschalten, ist der Zustand der Ausgénge des Flip-Flops nicht definiert. D.h. entweder ist A 3.1 eingeschaltet und A 3.2 ausgeschaliet,
oder A 3.1 ausgeschaltet und A 3.2 eingeschaltet. In unserem Beispiel sollten Sie also nach dem Einschalten kurz die beiden Taster betiitigen, um die Parkplitze frei zu schalten.

Bei lingerem Halt Parkpldtze verwenden!
Wenn die Fahrzeuge fiir ldngere Zeit auf den Parkplétzen verweilen sollen, sollten statt der Stopp-Stellen Parkplitze verwendet werden.
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4. Ausweichstelle

Die schdnsten Strecken auf der Modellanlage sind enge einspurige Strecken. Wie kann man jetzt bewerkstelligen, dass man auf einer solchen Strecke Verkehr in zwei Richtungen hat?
Ganz einfach, mit der vollautomatischen Ausweichstelle. Durch das geschickte Verlegen des Fahrdrahis kdnnen so die Fahrzeuge auf unterschiedliche Spuren gelenkt werden und
kommen so aneinander vorbei (rote Kreise beachten).

Wenn nun ein Fahrzeug seine Runde beendet hat, muss dieses sich selbst in der Parkbucht anhalten und das Fahrzeug fir die entgegengeseizte Richtung auf die Strecke schicken.
Auch hierfiir bendtigen wir das Flip-Flop der Verkehrssteuerung.

Wie funktioniert das Flip-Flop?

Die Eingdinge S 3, R 3 und die Ausgéinge A 3.1, A 3.2 bilden eines der beiden Flip-Flops der Verkehrssteuerung.

Bei einem Flip-Flop handelt es sich im Prinzip um einen Wechselschalter. Wenn einer der Ausgiinge an ist, ist der andere in jedem Fall aus.

Wenn nun ein Signal am Eingang S 3 (setzen) anliegt, wird der Ausgang A 3.1 eingeschaltet und der Ausgang A 3.2 ausgeschaltet.

Wird der Eingang R 3 (riicksetzen) aktiviert, wird der Zustand an den Ausgéngen umgekehrt (invertiert). D.h. jetzt ist A 3.2 eingeschaltet und A 3.1 ausgeschaltet.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
4 Sensoren (Art. Nr. 161773)
2 Stopp-Stellen (Art. Nr. 161675)

Es wird keine Abzweigung benatigt!

Wie funktioniert das ganze nun?

Wenn Fahrzeug 1 in seine Bucht einfdhrt, Gberfahrt es zuniichst den Sensor (SE 1).

Hiermit aktiviert es seine eigene Stoppstelle (ST 1). Bevor es diese erreicht iiberfihrt es den Sensor (SE 2) und setzt somit das Flip-Flop der Gegenseite zuriick.
Hierdurch wird die Stoppstelle (ST 2) deaktiviert und entlésst Fahrzeug 2 auf die Strecke.

Wenn nun das Fahrzeug 2 wieder zur Ausweichstelle kommt, schaltet es zundchst auch seine eigene Stoppstelle iber den Sensor (SE 3) ein und entldsst dann Fahrzeug 1
durch den Sensor (SE 4) auf die Strecke.

Fahrdrahtunterbrechungen
Wenn, wie hier im Beispiel gezeigt, der Fahrdraht unterbrochen werden soll, muss unbedingt darauf geachtet werden, dass die Enden 2 mm auseinander liegen und der darauffihrende

Fahrdraht in einem méglichst spitzen Winkel auf den durchgehenden Draht gefiihrt wird. Das ist nétig, damit die Fahrzeuge die richtige Spur halten kénnen.

Das sollte vor dem Einspachteln unbedingt getestet werden!
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5. Engstelle /Baustelle

Ganz normale Strafien sind zum einen etwas langweilig und zum anderen nicht immer machbar. Gerade wenn das car system zu einem spiiteren Zeitpunki in eine bestehende Anlage
integriert werden soll, ist es nicht immer mdglich an jeder Stelle zwei Fahrzeuge aneinander vorbei zu bekommen. Hier sprechen wir von Engstellen.

Auch Tordurchfahrten, Unfallszenarien und Baustellen sind solche Engstellen.

Bewiiltigt werden diese wie in der Realitiit. Das Fahrzeug, welches das Hindernis auf seiner Seite hat muss durch ein entgegekommendes angehalten werden.

Das konnen wir mit dem Zeitglied der Verkehrssteuerung in den Griff bekommen.

Was ist das »einstellbare Zeitglied«?

Dieser erste Bereich der Verkehrssteuerung dient der Steuerung einer Aktion (Stoppstelle wird geschaltet oder dhnliches) fir eine zuvor fest eingestellte Zeit.
Die Zeitspanne kann an den Drehreglern »P 1« und »P 2« eingestellt werden.

Wird nun einer der Eingtinge E 1 oder E 2 akfiviert, wird ein Funktionsartikel an A 1 oder A 2 solange eingeschaltet, bis die Zeit abgelaufen ist.

Die Aktivierung eines Eingangs kann iiber verschiedene Eingabegeriite erfolgen. Dies kann iiber einen Reed-Sensor, ein Taster oder z.B. ein Schaltgleis erfolgen.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
1 Sensor (Art. Nr. 161773)
1 Stopp-Stelle (Art. Nr. 161675)

Diese Artikel sind auch in Artikel 161678 enthalten.

Das ganze funktioniert genau wie die Abstandssteverung.
Wenn die Fahrzeuge sich der Engstelle ndhern, lost das Fahrzeug, welches freie Fahrt hat (Fahrzeug 1) iiber einen Sensor im Fahrdrahtverlauf (SE 1) die Stopp-Stelle (ST 1)
des entgegenkommenden Fahrzeugs (Fahrzeug 2) aus und hilt dieses fiir eine gewisse Zeit an.

Sensorposition

Wenn's eng wird, dirfen sich die Fahrzeuge nicht in der Engstelle treffen.

Lu diesem Zweck muss der Sensor einfach mindestens soweit von der Engstelle entfernt sein, wie diese lang ist. Wenn die Engstelle 10 Zentimeter lang ist,
sollte der Sensor mindestens 12 Zentimeter vor der Engstelle liegen.

Bei sehr langen Engstellen ist es u.U. sinnvoll, zwei parallel angeschlossene Sensoren einzubauen.
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6. Ein Fahrzeug hiilt sich selbst an
»Viel Platz habe ich nicht, aber ein bisschen Abwechslung wiire schon schon:«

Fiir alle, die sich das schon mal gedacht haben, ist das hier gezeigte Beispiel genau das Richtige. An einem Zebrastreifen oder an einer FuBigiingerampel

(mit Lichtsignal und Ampelsteverung ist das natiirlich noch schéner) kénnte ein Fahrzeug beliebig lange anhalten.

Genauso sind aber auch andere Szenen denkbar, wie z.B. ein Taxi, das vor einem Haus hilt oder ein Campingbus der kurz auf dem Campingplatz nach einem freien Stellplatz Ausschau hilt.
Auch hierfiir machen wir uns das einstellbare Zeitglied zu nuizen.

Was ist das »einstellbare Zeitglied«?

Dieser erste Bereich der Verkehrssteuerung dient der Steuerung einer Aktion (Stoppstelle wird geschaltet oder dhnliches) fir eine zuvor fest eingestellte Zeit.
Die Zeitspanne kann an den Drehreglern »P 1« und »P 2« eingestellt werden.

Wird nun einer der Eingdinge E 1 oder E 2 akfiviert, wird ein Funktionsartikel an A 1 oder A 2 solange eingeschaltet, bis die Zeit abgelaufen ist.

Die Aktivierung eines Eingangs kann iiber verschiedene Eingabegeriite erfolgen. Dies kann iiber einen Reed-Sensor, ein Taster oder z.B. ein Schaltgleis erfolgen.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
1 Sensor (Art. Nr. 161773)
1 Stopp-Stelle (Art. Nr. 161675)

Diese Artikel sind auch in Artikel 161678 enthalten.

Wenn das Fahrzeug nun den Sensor (SE 1) iiberfdhrt, ldst es damit die vor ihm liegende Stopp-Stelle (ST 1) aus. Hier bleibt das Fahrzeug jetzt fiir den eingestellten Zeitraum stehen.

Die Steverung kann mehr!
Denken Sie stets daran, dass die eine Funktion die eingesetzte Verkehrssteuerung bei weitem nicht ausnutzt.
Man kann z.B. die gleiche Funktion auf der gegeniiberliegenden Seite noch mal realisieren, oder eine ganz andere Schaltung mit den verbleibenden Ein- und Ausgiingen aufhauen!
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7. Rechts vor Links

Diese Situation kennt jeder und somit ist Sie auch ein wichtiges Szenario fiir die Modellanlage.
Man kdnnte die Schaltung auch »Vorfahrt gewdhren« nennen, denn welche Fahririchtung welche anhiilt ist lediglich abhdingig von den Positionen des Sensors und der Stoppstelle.
Es ist also auch denkboar, dass es eine HaupisiraBe gibt, welche Vorfahrt vor den Nebenstrafien hat. Auch hier kommt wieder unsere einfachste Schaltung zum Zug.

Was ist das »einstellbare Zeitglied«?

Dieser erste Bereich der Verkehrssteuerung dient der Steuerung einer Aktion (Stoppstelle wird geschaltet oder dhnliches) fir eine zuvor fest eingestellte Zeit.
Die Zeitspanne kann an den Drehreglern »P 1« und »P 2« eingestellt werden.

Wird nun einer der Eingtinge E 1 oder E 2 akfiviert, wird ein Funktionsartikel an A 1 oder A 2 solange eingeschaltet, bis die Zeit abgelaufen ist.

Die Aktivierung eines Eingangs kann iiber verschiedene Eingabegeriite erfolgen. Dies kann iiber einen Reed-Sensor, ein Taster oder z.B. ein Schaltgleis erfolgen.

Das einstellbare Zeitglied.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
1 Sensor (Art. Nr. 161773)
1 Stopp-Stelle (Art. Nr. 161675)

Diese Artikel sind auch in Artikel 161678 enthalten.

Wenn ein Fahrzeug 1 auf der VorfahrissiraBie nun den Sensor (SE 1) iberfdhrt, lost es damit die Stopp-Stelle (ST 1) an der NebensiraBe aus.
Hier bleibt das Fahrzeug 2 jetzt fir den eingestellten Zeitraum stehen und das Fahrzeug 1 auf der Hauptstrafie kann passieren.
Analog wird in unserem Beispiel durch den Sensor (SE 2) die Stopp-Stelle (ST 2) ausgeldst.

Wenn’s eng wird, wird’s auch interessanter!

Sie haben bei allen Schaltungen, die Gber das einstellbare Zeitglied geschaltet werden immer die Wahl zwischen absoluter Beiriebssicherheit und einer realistischen Darstellung des Verkehrs.
Man sollte sich hierbei einfach an folgenden Grundsatz halten: »So knapp wie mdglich, aber so sicher wie nofig.«

Das Fahrzeug sollie nur solange anhalten, wie das andere braucht, um sicher den Gefahrenbereich zu verlassen.
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8. Wechselweise Abbiegen

Wie man realisiert, dass jedes zweite Fahrzeug an einer Kreuzung abbiegt ist Thema dieser Beschreibung. Es ist natiirlich mdglich nur bestimmte Fahrzeuge eine Strecke befahren zu lassen,
aber das ist oft gar nicht ndtig. Mit dieser Schaltung kann man erreichen, dass ein einzelnes Fahrzeug auf der Anlage jedes Mal, wenn es an eine Kreuzung kommt einen anderen Weg
nimmt. Wenn Sie mehrere Fahrzeuge fahren lassen, wird einfach jedes zweite an der Kreuzung abbiegen. Hierfiir nutzen wir einmal mehr das »Flip-Flop« der Verkehrssteuerung.

Wie funktioniert das Flip-Flop?

Die Eingdinge S 3, R 3 und die Ausgdinge A 3.1, A 3.2 hilden eines der beiden Flip-Flops der Verkehrssteuerung. Bei einem Flip-Flop handelt es sich im Prinzip um einen Wechselschalter.
Wenn einer der Ausgiinge an ist, ist der andere in jedem Fall aus. Wenn nun ein Signal am Eingang S 3 (setzen) anliegt, wird der Ausgang

A 3.1 eingeschaltet und der Ausgang A 3.2 ausgeschaltet.

Wird der Eingang R 3 (riicksetzen) aktiviert, wird der Zustand an den Ausgdngen umgekehrt (invertiert). D.h. jetzt ist A 3.2 eingeschaltet und A 3.1 ausgeschaltet.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
2 Sensoren (Art. Nr. 161773)
1 Abzweigung (Art. Nr. 161677)

Wie funktioniert das Ganze jetzt genav?

Das erste Fahrzeug, welches die Kreuzung iiberfdhrt, wird geradeaus fahren und iiber den Sensor (SE 1) am Eingang S 3 die Abzweigung am Ausgang A 3.2 akfivieren.
Das nichste Fahrzeug wird an der Abzweigung abbiegen und den Sensor (SE 2) am Eingang R 3 akivieren. Hierdurch wird die Abzweigung wieder deaktiviert,

sodass das niichste Fahrzeug wieder geradeaus fahrt und das Spiel von neuem beginnt.

Der Anfangszustand des Flip-Flops ist nicht definiert!

Wenn Sie die Stromzufuhr zur Verkehrssteverung einschalten, ist der Zustand der Ausgénge des Flip-Flops nicht definiert.

D.h. entweder ist A 3.1 eingeschaltet und A 3.2 ausgeschaliet, oder A 3.1 ausgeschaliet und A3.2 eingeschaltet.

In unserem Beispiel sollten Sie also nach dem Einschalten kurz die beiden Taster betiitigen, um die Parkpltze frei zu schalten.

Abzweigungen nicht im Daverbetrieb einschalten!

Durch die Spule, die in der Abzweigung verbaut ist, wird die Abzweigung bei lingerem Einschalten sehr warm.

Keine Angst, die Hitze reicht nicht, um etwas zu entziinden, jedoch kann die Abzweigung schaden nehmen wenn sie sehr lange eingeschaltet bleibt.

Sie sollten also darauf achten, dass die Abzweigung deakfiviert ist, wenn keine Fahrzeuge mehr auf der Strecke sind.

Wenn Sie ganz auf Nummer sicher gehen wollen, konnen Sie einfach parallel zum Sensor (SE 2) einen Taster einbauen, mit dem Sie die Abzweigung manuell zuriicksetzen kénnen.
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9. Nur ein besonderes Fahrzeug biegt ab

Ein netter Hingucker ist es, wenn von allen Fahrzeugen nur ein bestimmtes (Feuerwehr, Bus, etc.) an einer Stelle in eine andere Strafie abbiegt.
Hierfir mijssen wir das Fahrzeug »codierenc. Das hdrt sich wesentlich komplizierter an, als es tatstichlich ist.
Das Fahrzeug bendtigt lediglich einen Zusatzmagneten der unten an der rechten oder linken Fahrzeugkante befestigt wird. Fir die Schaltung ist hier der »Zeitimpuls« die richtige Wahl.

Wie funktioniert der Zeitimpuls?
Prinzipiell handelt es sich hierbei um die vereinfachte Version des »einstellbaren Zeitglieds«. Wenn der Eingang E 5 durch einen Sensor oder Taster akfiviert wird, wird der dazugehdrige
Ausgang A 5 fiir eine Sekunde eingeschaltet und danach wieder ausgeschaltet. Genau das gleiche gilt natiirlich fiir den Eingang E 6 und den Ausgang A 6.

Was wird bendtigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
1 Sensor (Art. Nr. 161773)
1 Abzweigung (Art. Nr. 161677)

Sehen wir uns zuniichst noch mal die Position des Zusatzmagneten genaver an. Eigentlich ist es ganz einfach, wenn man nur weif} wie.

Die Sensoren, die hierfir eingesetzt werden, sollten 9 Millimeter neben dem Fahrdraht eingebaut werden.

Dementsprechend muss der Zusatzmagnet auch ca. 9 Millimeter neben der Mittelachse des Fahrzeugs angebracht werden.

Wenn das Fahrzeug nun mit seinem Schleifer unmittelbar vor der Abzweigung steht, muss der Zusatzmagnet genau iiber dem Sensor in der Strafle liegen.
Das bewirki, dass das Fahrzeug die Abzweigung sicher schaltet und ein nachfolgendes Fahrzeug nicht aus Versehen auch noch mit abbiegt.

Und so funktioniert’s:

Wenn sich das Fahrzeug unmittelbar vor der Abzweigung (AB 1) befindet, akiviert der Zusatzmagnet den neben dem
Fahrdraht eingebauten Sensor (SE 1) am Eingang E 5 und die Abzweigung am Ausgang A 5 wird fiir eine Sekunde akiiviert.
Hierdurch biegt das Fahrzeug ab und die Abzweigung wird unmittelbar danach wieder zuriick auf »geradeaus« geschaltet.

Die Steuerung kann mehr!

Denken Sie stets daran, dass die eine Funktion die eingeseizte Verkehrssteuerung bei weitem nicht ausnutzt.

Man kann z.B. die gleiche Funktion auf der gegeniiberliegenden Seite noch mal realisieren, oder eine ganz andere
Schaltung mit den verbleibenden Ein- und Ausgéingen aufbauen!



9. Nur ein besonderes Fahrzeug biegt ab

SE 1
AB 1



10. Ein kleiner Schattenbahnhof mit Stopp-Stellen

Diese Schaltung ist vergleichbar mit der Parkharfe. Mehrere Fahrzeuge kénnen in einem nicht einsehbaren Bereich angehalten werden und per Tastendruck losfahren.

So kann man mehr Kontrolle iber das Geschehen auf der Strae behalten. Damit das Ganze funktioniert bendtigen wir einmal mehr das »Flip-Flop«, die »Belegt-Meldung« und den »Zeitimpuls«.
Das Prinzip ist hierbei immer gleich. Ein Fahrzeug fahrt in eine Parkbucht und belegt diese in der Steverung. Nachfolgende Fahrzeuge kénnen in diese Bucht nicht einfahren,

solange sie belegt st und fahren zur niichsten freien Bucht. Erst wenn ein Fahrzeug seine Parkbucht wieder verldsst, kann erneut ein Fahrzeug in den Parkplatz einbiegen.

Wie funktioniert die »Belegt« - Meldung?

Fiir die »Belegt«-Meldung wird ein Trick angewandt. Normalerweise werden Sensoren an den Eingtingen (E 1,E 2,...) und an Minus (-) angeschlossen.

Die Verkehrssteuerung verfiigt Gber ein Flip-Flop (s.u.) an dessen Ausgingen, wenn Sie geschaltet sind Minus anliegt. Wird nun, wie im Schema dargestellt ein Anschluss des Sensors an
einen Ausgang des Flip-Flops angeschlossen, ist der Sensor nur dann aktiv, wenn auch der Ausgang des Flip-Flops aktiv ist. Verwendet man nun den Sensor zur Schaltung einer Abzweigung,
kann diese nur dann geschaltet werden, wenn der Ausgang des Flipflops akfiv ist. st das nicht der Fall, ist der Parkplatz belegt.

Wie funktioniert das Flip-Flop?

Die Eingdinge S 3, R 3 und die Ausgdnge A 3.1, A 3.2 bilden eines der beiden Flip-Flops der Verkehrssteuerung. Bei einem Flip-Flop handelt es sich im Prinzip um einen Wechselschalter.
Wenn einer der Ausgéinge an ist, ist der andere in jedem Fall aus. Wenn nun ein Signal am Eingang S 3 (setzen) anliegt, wird der Ausgang A 3.1 eingeschaltet und der Ausgang A 3.2 ausgeschaltet.
Wird der Eingang R 3 (riicksetzen) aktiviert, wird der Zustand an den Ausgdngen umgekehrt (invertiert). D.h. jetzt ist A 3.2 eingeschaltet und A 3.1 ausgeschaltet.

Wie funktioniert der Zeitimpuls?
Prinzipiell handelt es sich hierbei um die vereinfachte Version des »einstellbaren Zeitglieds«. Wenn der Eingang E 5 durch einen Sensor oder Taster aktiviert wird, wird der dazugehdrige
Ausgang A 5 fiir eine Sekunde eingeschaltet und danach wieder ausgeschaltet. Genau das gleiche gilt natiirlich fiir den Eingang E 6 und den Ausgang A 6.

Was wird benotigt? 1 Verkehrssteuerung (Art. Nr. 161772)
3 Sensoren (Art. Nr. 161773)
2 Abzweigungen (Art. Nr. 161677)
2 Stopp-Stellen (Art. Nr. 161675)

Der Ablauf des dargestellten Szenarios lisst sich wie folgt beschreiben:

Beide Parkpldtze sind zundchst frei. Das erste Fahrzeug iiberfihrt den Sensor (SE 1) und schaltet die am Ausgang A 5 angeschlossene Abzweigung (AB 1) fiir eine Sekunde und biegt

in den oberen Parkplatz ein. Jetzt Gberfdhrt das Fahrzeug den Sensor (SE 2), was die Stopp-Stelle (ST 1) aktiviert und den Sensor (SE 1) auBler Kraft setzt. Das Fahrzeug 1 halt an.

Ein weiteres Fohrzeug Gberfahrt den Sensor (SE 1). Da dieser jedoch durch das erste Fahrzeug deakiiviert wurde, fahrt es geradeaus und akiiviert Gber den Sensor (SE 3) die Stoppstelle (ST 2) und hlt an.
Durch Driicken der Taster werden die Fahrzeuge aus den Parkplitzen entlassen und diese wieder fiir weitere Fahrzeuge freigegeben.

Der Anfangszustand des Flip-Flops ist nicht definiert!
Wenn Sie die Stromzufuhr zur Verkehrssteuerung einschalten, ist der Zustand der Ausgénge des Flip-Flops nicht definiert. D.h. entweder ist A 3.1 eingeschaltet und A 3.2 ausgeschaltet,
oder A 3.1 ausgeschaltet und A 3.2 eingeschaltet. In unserem Beispiel sollten Sie also nach dem Einschalten kurz die beiden Taster betiitigen, um die Parkplitze frei zu schalten.



Bei lingerem Halt Parkpliitze verwenden!
Wenn die Fahrzeuge fiir ldngere Zeit auf den Parkpldtzen verweilen sollen, sollten statt der Stopp-Stellen Parkplditze verwendet werden.

10. Ein kleiner Schattenbahnhof mit Stopp-Stellen

SE 2

Fahrtrichtung ST1

SE 3
SE 1

AB 1 ST 2



